_%==>. MATHFactor Competition, Europe 2014

(mit internationaler Beteiligung)
Werde "Youth mathematics communication idol of 2014”1

Es sollte gelingen, innerhalb von drei Minuten ein mathematisches Problem so zu
prasentieren, dass die Fantasie der Zuhérer/innen angeregt und die mathematische
Idee klar ausgedriickt wird, sodass auch Nicht-Fachleute unter den Zuhérer/innen
das Problem verstehen kénnen.

Preise:

e Erster Preis: Tablet 10,6” Microsoft Surface 32GB und ein Zertifikat der Teilnahme.

e Zweiter Preis: Tablet 10,6” Microsoft Surface 32GB und ein Zertifikat der Teilnahme.
e Dritter Preis: Ein Buch und ein Zertifikat der Teilnahme.

Es ist nicht mdglich die Preise in Geld oder anderen Sachwerten zu erstatten.
Ausflihrliche Informationen und Beispiele unter www.le-math.eu.

2=~ MATHeatre Competition, Europe 2014

(mit internationaler Beteiligung)
Y Werde "Youth mathematics communication idol of 2014”1

In 5-12 Minuten wird im Rahmen eines “Mathematik-Theaters” ein mathematisches
Problem so prasentiert, dass die Fantasie der Zuhorer/innen angeregt und die
mathematische Idee klar ausgedriickt wird, sodass auch Nicht-Fachleute unter den
Zuhorer/innen das Problem verstehen kdnnen.

Preise:

e Erster Preis: 1000 Euro fiir die Gruppe und ein inviduelles Zertifikat der Teilnahme.
e Zweiter Preis: 500 Euro fir die Gruppe und ein inviduelles Zertifikat der Teilnahme.
o Dritter Preis: 300 Euro fiir die Gruppe und ein inviduelles Zertifikat der Teilnahme.

Ausfihrliche Informationen und Beispiele unter www.le-math.eu.

REGISTRIERUNG FUR TEILNAHME ab sofort
Beginnen Sie ihre Einreichung fiir die Phase 1 vorzubereiten.

Ende der Phase 1 fiir die Online Teilnahme: 7. Februar 2014

Die Sieger/innen werden eingeladen, ihre Prasentation in Zypern bei der

EUROMATH 2014 zu zeigen.

Lifelong
Learning

DAS Le-MATH PROJEKT

LE-MATH: Kommunikation als
neue Strategie, Mathematik

lustvoll zu erlernen
Ref.526315-LLP-2012-CY-COMENIUS-CMP

Im Rahmen des Projektes werden
neue Methoden fiir Schiiler/innen im
Alter von 9 bis 18 Jahren entwickelt.
Diese Methoden sind unabhangig von
Schule und Schultyp und sollten
Strategien  flir  attraktives und
lustvolles Lernen beinhalten.

Ziel des Projektes ist, neue
Lernstrategien in zwei methodischen
Hauptfeldern zu férdern. Diese
Methoden sollten fiir Lehrer/innen in
internationalen
Weiterbildungsseminaren angeboten
werden.

Methoden:
A. MATHeatre: Lehren und Lernen
von Mathematik durch Theater-
Aktivititen.
B. MATH-Factor: Lehren und
Lernen von Mathematik durch
Betonung von Kommunikations-
Strategien.
Diese neuen Methoden, welche die
Interessensschwerpunkte der
Schiiler/innen fokussieren, werden
Mathematik fiir unsere Schiiler/innen
attraktiver und interessanter machen.
Im Rahmen des Projekts werden zwei
europaweite  Wettbewerbe  veran-
staltet, um fiir diese neuen Methoden
Grundlagen fiir weitere Nutzung und
Entwicklung zu schaffen
MATHeatre Europe Competition 2014
MATHfactor Europe Competition 2014

Mehr Informationen unter

Kontakt:
Le-MATH Project
E.

European Student Conference in Mathematics

eurofMiath e roMATH 2014
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Www.euromath.orq 24-28 April 2014, Nicosia, Cyprus

"Under the auspices of the Minister of Education and Culture of Cyprus”

This project has been funded with support from the European Commission. This communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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